Zakladny prompt na tvorbu porovnavacej infografiky

Vytvor prémiovu vertikalnu vzdelavaciu infografiku vo formate 9:16, v ktorej porovnas monopost
Ferrari SF-26 s monopostom Mercedes W17 v ramci hlavnej témy Rivali Fomuly 1.

Dizajn by mal vyzerat ako profesionalny, moderny a Spickovy vedecky vysvetlujuci material
urceny pre platformy socialnych médii. Skombinuj filmovy realizmus, estetiku redakcnej
infografiky a vizualne prehladné vzdelavacie rozloZzenie navrhnuté na priame porovnanie.

HLAVNY STYL

¢ Velmi detailny a vizualne p6sobivy

¢ Profesiondlna a Cista redakéna kompozicia

e Minimalisticky, ale bohaty na informacie

¢ Estetika profesionalneho vedeckého dokumentu

¢ Dizajn pripraveny na viralne Sirenie v socialnych médiach a po sieti
e Ultra realisticka kvalita vykreslenia

POZADIE A OSVETLENIE

e Makkeé neutralne pozadie (biele, svetlosivé, béZzové alebo s jemnym prechodom), rozdelené
alebo jemne farebne odliSené, aby sa vizualne oddelili oba predmety

* Jasné Studiové osvetlenie

e Makkeé filmové tiene

¢ \lysoky kontrast

¢ Prémiovy lesSteny vzhlad
HLAVNE TEMY (POROVNANIE)

Umiestni vedla seba alebo na rozdelenu obrazovku ultrarealistické 3D vizualizacie monopost
Ferrari SF-26 na jednej strane a monopost Mercedes W17 na druhej strane kompozicie.

¢ Poziadavky:

¢ \lysoko presna anatémia, Struktury a textlry oboch prvkov

¢ Prirodné materialy a realistické detaily povrchu

* Dynamické, symetrické a vizudlne posobivé zrkadlové pdzy pre priame porovnanie
* Ostré zaostrenie a hibka ostrosti

¢ Filmovy realizmus

« Cisté siluety pre gitatelnost infografiky



STRUKTURA INFOGRAFIKY
HLAVICKA
¢ VVelky tucny nadpis velkymi pismenami: RIVALI FORMULY 1

¢ Elegantny podnadpis zhriujuci ucel porovnania, zdéraznujuci: Monopost Ferrari SF-26 vs.
Mercedes W17

e Klu¢ové funkéné rozdiely

e Evolucné alebo Strukturalne adaptacie
¢ Unikatne kontrastné charakteristiky

¢ Oba vytvorené technickym fontom
POROVNAVACIE INFORMACNE PANELY

Zahrn 4-6 modernych informacnych panelov rovhomerne rozmiestnenych alebo umiestnenych
medzi oboma objektmi, aby bolo mozné ich porovnat. Kazdy panel by mal vytvorit priamy
kontrast pomocou:

» Cislovanych indikatorov
e Minimalnych dvojitych ikon (jeden Styl alebo farba pre kazdy prvok)

¢ Tenkych spojovacich ¢iar smerujucich su¢asne na konkrétne ¢asti oboch objektov (krizové
odkazy)

e Kruhové detaily s priblizenim znazorfiujuce Strukturalne rozdiely
* Malé porovnévacie vedecké diagramy alebo stipcové grafy
¢ Prehladna typografia

e Zaoblené karticky s jemnymi tiefimi

e Navrhované kategorie porovnania:

¢ Porovnanie anatéomie / Struktury

e \V/nutorné systémy vs. mechanizmy

* Pohyb a rychlost

e Obranné / uto¢né mechanizmy

¢ Prisp6sobenie sa prostrediu

* Biotop a rozSirenie

¢ Strava a energetika

¢ Porovnanie zmyslovych schopnosti

e Evolu&né znaky / Casové os

¢ VVedeckeé fakty a priame porovnanie ukazovatelov



POSTAVA ODBORNIKA

Do spodného rohu pridaj postavi¢ku jazdca formuly 1 v kombinéze (muz).

¢ Detaily postavy:

¢ Moderny polo-realisticky Styl

¢ Postava jazdca na strane Ferrari bude mat obleCenu ¢ervenu kombinézu stajne Ferrari

¢ Postava jazdca na strane Mercedusu bude mat oble¢enu Ciernu kombinézu stajne Mercedes.
¢ Ukazujuca na klucovy rozdiel medzi oboma subjektmi

¢ DrZiaca vyberatelny volant z monopostu.

SPODNY POROVNAVACI PANEL

Zahrn elegantnu spodnu Cast, ktora bude sluzit ako zavere¢na tabulka vysledkov ,Vs“ alebo
prehlad udajov s:

¢ Rychlymi faktami o priamom porovnani

¢ Porovnavacimi kartami s udajmi (porovnanie Specifikacii vedla seba)
* Malymi nahladmi alebo minidiagramami

¢ [kony Udajov a vedecké symboly

¢ Klucové Statistiky prezentované v grafoch alebo percentach
FAREBNY SYSTEM

Pouzi dvojitu ucelenu farebnu paletu in§pirovanu prirodou oboch predmetov porovnania (napr.
studené tony pre prvok 1, teplé tény pre prvok 2), aby si vytvoril okamzity vizualny kontrast.

e Odporucané akcentové farby: azurova, modra, smaragdovo zelend, oranzova, fialova, zZlt4a,
c¢ervena.

e Strategicky vyuZivaj farebny kontrast na nasmerovanie vizualnej pozornosti medzi
porovnavanymi prvkami.

VIZUALNA KVALITA

¢ Velmi detailné (kvalita 8K)

¢ Hyperrealistické textury (Styl renderovania Octane)

¢ Filmové osvetlenie a estetika redakénej infografiky

e Dokonalé zarovnanie, symetria a rozostupy

¢ \lyvazena kompozicia navrhnuté pre rychle prehliadanie
NEZIADUCE PRVKY

Vyhni sa: rozmazanému obrdzku, nizkej kvalite, neusporiadanej kompozicii, ne¢itatelnému
textu, skreslenej anatdomii, duplicitnym prvkom, nespravnym proporciam, nadbyto¢nym
koncatinam, preplnenému rozlozeniu, plochému osvetleniu, nevhodnému rozmiestneniu,



nahodnym objektom, vodoznakom, logam, orezanym objektom, chaotickej infografike,
nadmernému mnoZstvu textu, prerusenym spojovacim Ciaram.

KONECNY CIEL

Infografika by mala p6sobit ako filmovy vzdelavaci plagat zo Sportového ¢asopisu —vizualne
pbsobiva, na prvy pohlad zrozumitelna, s prémiovym vzhladom a optimalizovana tak, aby sa
stala virdlnou v socialnych médiach a po sieti.

DOLEZITE

Infografika musi byt kompletne v slovencine. Popisky, texty v paneloch, nadpisy a Udaje musia
byt napisané v slovencine vedeckym a pristupnym Stylom.



